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Wurzelheim

Stelle deine Uhr richtig ein
Besuche das Kind deiner Nachbarin
Gehe Richtung Norden auf Route 101

Route 101

Wéhle ein Pokémon aus (am Besten das Feuer-Pokémon Flemmli)
Hilf dem Professor
Begleite den Professor ins Labor

Route 103

Gehe Uber Rosaltstadt zu Route 103
Suche deinen Rivalen/deine Rivalin auf
Bekampfe ihn/sie

Gehe zurilick in die Heimatstadt

Wurzelheim

Sprich mit Professor Birk - du bekommt einen Pokédex
Hole dir die Laufschuhe von deiner Mutter ab
Gehe Uber Route 101, Rosaltstadt und Route 102 nach Blitenburg City

Bliitenburg City

Gehe in die Arena
Hilf dem Trainer, sein erstes Pokémon zu fangen
Verlasse die Stadt nach Westen

Bliitenburg-Wald, Route 104

Suche den Mann in der Mitte des Waldes auf, der deine Hilfe braucht
Bekampfe Team Aqua/Magma

Besorge dir eine GieBkanne aus dem Blumengeschaft (Route 104)

Kampfe erstmals in einem Doppelkampf mit den Zwillingen auf dieser Route

Metarost City

Hole dir TM aus der Pokémon Schule

Besorge dir VM Zerschneider von "Papa Zerschneider"
Hole dir deinen 1. Orden in der Arena (Gesteins-Pokémon)
Du siehst, wie jemand Team Aqua/Magma nachlauft

Gehe zu Route 106

Route 106

Sprich mit dem Mann am Anfang der Route

Gehe in die Hohle weiter 6stlich

Bekampfe Team/Aqua Magma

Ein Mann kommt in die H6hle, um sein Pokémon zu holen
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Metarost City

* Hole dir den Pokémon Navigator im Devon Co. Gebaude ab
* Gehe durch den Blitenburg-Wald bis Route 104

Route 104
* Sprich mit dem Mann in der Bootshiitte
* Lass dich vom Mann nach Faustauhaven bringen

Faustauhaven

Hole dir die Angel vom Mann neben der Arena
Hole dir den 2. Orden (Kampf-Pokémon)
Suche die Hohle im Nordwesten der Insel
Hole dir VM5 in der Héhle

Suche den Forscher und Steven in der Hohle

* % ¥ X X

Graphitport City

Fahre mit dem Boot weiter zum Strand vom Graphitport City

Gehe in die Werft von Graphitport City, sprich dort mit dem Mann beim Schreibtisch
Gehe ins Schiffsmuseum

Lasse dir eine TM von Team Aqua/Magma geben

Sprich mit dem Forscher, kdmpfe danach gegen Team Aqua/Magma

X X X X ¥

Route 110

* Gehe in das Haus bei der Weggabel, hole dir das Sonderbonbon
Bekampfe deinen Rivalen/deine Rivalin
* Lass dir den Detektor von ihm/ihr geben

*

Malvenfroh City

Hole dir ein Fahrrad aus dem Fahrradladen (Motorrad)

Gehe zur Arena, sprich mit der Person vor der Arena

Hole dir den 3. Orden (Elektro-Pokémon)

Hole dir VM 6 Zertriimmerer im Haus rechts vom Pokémon Shop

* % % ¥

Route 111, 112, 113

Suche das Haus nahe dem See, dort gibt dir die GroBmutter ein Item

Gehe in die Hohle (nahe der blockierten Treppe)

Durchquere die Hohle, gehe auf der anderen Seite von Route 111 weiter

Hole dir TM43 aus einem Haus auf dieser Route (in diesem Haus kannst du auch deine
Pokémon heilen lassen)

Gehe in den Norden bis zur Route, wo Asche fallt

* Gehe nach Westen, bis du in der nachsten Stadt bist

X %X % %

*

Laubwechsel Feld

* Suche den Krater nach unsichtbaren Items ab
* Verlasse die Stadt Richtung Westen
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Route 114, Meteorfidlle, Route 115

Stoppe beim Haus mit einem Loch in der Wand

Gehe dort in die kleine Hohle, um TM 28 (Schaufler) zu bekommen

Uberquere die Holzbriicke

Gehe in die Kabine, lies das Buch

Gehe die Stiegen auf den Berg hinauf, bis du die Goldhdhle erreichst

Suche die Gruppe von Team Magma/Aqua Mitgliedern auf und rede mit dem Forscher
Komme zuriick nach Metarost City

* % X % % X X

Metaflurtunnel

* Gehe in die Hohle dstlich von Metarost City (Uber Route 116)
Durchquere die Héhle mit Hilfe von VM Zertrimmerer
* Du kommst nach dem Verlassen der Héhle nach Wiesenflur

*

Wiesenflur, Route 117

* Durchquere die Stadt (sie hat keine Bedeutung, auBer dass es hier Pokémon
Wettbewerbe gibt)
* Gehe Uber Route 117 an der Pokémon Pension (Pokémon Tagesheim) vorbei

Malvenfroh City, Route 111

* Du kommst wieder nach Malvenfroh City
* Gehe wieder nérdlich (man muss praktisch im Kreis gehen)

Schlotberg

* Gehe zum kleinen Haus, das friher von Team Aqua/Magma blockiert wurde

Benlitze die Bergbahn, um auf die Spitze vom Schlotberg zu kommen

* Bekampfe Team Aqua/Magma und sprich mit den Anflihrer, der neben einer kleinen
Maschine nahe dem Vulkankrater steht.

*

Bad Lavastadt

* Gehe nach Siden bis nach Bad Lavastadt

Besiege den Arenaleiter fur den 4. Orden (Feuer-Pokémon)

* Dein Rivale/deine Rivalin wird mit dir sprechen. Ab jetzt kannst du auch in der Wiste
nach Pokémon suchen

* Besorge dir VM 4

*

Bliitenburg City

* Gehe zurick nach Blatenburg City (wo du anfangs in der Arena nicht kampfen
konntest)

* Hole dir den 5. Orden (Normal-Pokémon)

* Hole dir VM 5 (Surfer) im Haus nahe der Arena

Route 118, 119

Gehe abermals nach Malvenfroh City

Surfe entlang des Strandes auf Route 118, um zu Route 119 zu kommen
Wandere durch das hohe Gras (Fahrrad kann hier nicht benutzt werden)
Gehe noérdlich bis zu einer Bricke bei einem Wasserfall

* % % ¥

Pokémon Rubin/Saphir Checkliste Seite 4 von 6



Pokemonexperte — Rubin/Saphir Checkliste ©2003 pokemonexperte.de

* % ¥ X X

* X X % X X X

* % % ¥

* % % ¥

X X X X ¥

*

Wetterstation

Du kommst zu einem groBen Glasgebaude, rechts davon ist eine blockierte Briicke
Gehe in das Glasgebaude, besiege dort alle Mitglieder vom Team Aqua/Magma

Du bekommst das Pokémon Formeo (kann Element &ndern)

Uberquere jetzt die Briicke

Du triffst auf deinen Rivalen/deine Rivalin, schlage ihn/sie um VM 02 (Fliegen) zu
bekommen

Baumhausen City

Gehe nach Baumhausen City (die Hauser befinden sich hier groBteils in Baumkronen)
Versuche in die Arena zu kommen (was nicht geht, daher nur fir den Spielverlauf)
Suche den Mann, der auf einer Briicke steht

Lasse dir von ihm ein Item geben, das dich unsichtbare Kecleons sehen Iasst
Benutze das Item um das unsichtbare Kecleon vor der Arena entfernen zu kénnen
Verschiebe die Leisten in der Arena um den Weg zum Arenaleiter zu ebnen

Kémpfe um den 6. Orden (Flug-Pokémon)

Route 120, 121, 122

Gehe Uber Route 120 bis Route 121

Gehe an der Safarizone vorbei (du kannst sie noch nicht betreten)

Betritt Route 122

Schwimme um die Insel und betritt die H6hle auf ihr, du befindest dich in einem
Gebdude

Verlasse die Hohle links und suche nach einem Sonderbonbon

Gehe bis zur Bergspitze

Besiege Team Aqua/Magma auf diesem Berg

Sprich mit den beiden &lteren Personen

Graphitport City

Gehe ins Schiffsmuseum

Sprich dort mit dem Reporter

Gehe in das Wettbewerbsgebaude (rot, links hinter dem Pokémon Center)
Sprich mit dem kleinen Madchen links

Du bekommst ein Item, das du benétigst, um in den Safari Park zu kommen

Seegrasulb City, Route 124

Sprich mit dem Mann im braunen Anzug

Gehe zum Strand und gehe (!) durchs Wasser bis zum Team Aqua/Magma und
bekampfe es

Schwimme jetzt zu einer Héhle

Besiege jedes Mitglied von Team Aqua/Magma in der Hohle

Suche nach dem Meisterball in der Hoéhle (er ist von 2 Voltobals, die man besiegen
muss, bewacht). Die Hoéhle verschwindet spater, dann gibt es keine Chance mehr, den
Meisterball zu finden.

Die schwarzen blockierenden Gegenstande auBerhalb der Hohle verschwinden

Surfe in die nachste Stadt

Moosbach City

Versuche, die Superangel zu finden
Kémpfe um den 7. Orden (Psycho-Pokémon, Doppelkampf)
Sprich mit den Leuten der Stadt um VM 08 (Tauchen) zu bekommen
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Route 127, 128

* Surfe sudlich zu den dunkelblauen Bereichen des Meeres, hier kannst du mit dem
"A"-Knopf tauchen

* Suche beim Tauchen eine Hohle und tauche in sie ein

* Du befindest dich in einer groBen Hohle mit einem U-Boot ("B" zum Auftauchen)

* Gehe durch die Héhle, bis du Groudon (Rubin) oder Kyogre (Saphir) siehst, du kannst
die beiden Pokémon aber nicht fangen

* Gehe zurick nach Moosbach City und von dort aus westlich zu Route 128

* Tauche auf Route 128 in den dunkelblauen Bereich ein

Xeneroville

* Du kommst nach Xeneroville, die Stadt sich in einer rieseigen Hohle befindet

* Suche Groudon bzw. Kyogre (nur Uber diesen Weg hast du Zugang zum Pokémon) und
fange es (verwende dazu aber auf keinen Fall den Meisterball!)

* Hole dir den 8. Orden (Wasser-Pokémon)

* Hole dir VM 7 Kaskade ab

Top4

* Gehe wieder nach Moosbach City, surfe dieses mal Richtung Osten und Uberquere den
Wasserfall

* Durchquere die SiegesstraBe mit Hilfe von VM Blitz

* Besiege die Top4 (ndhere Infos unter den Rubin/Saphir Spielhilfen bei ,Top4™)

Nach den Top4

* Gehe nach Hause, um ein Bootsticket zu bekommen, damit kommst du zum Duellturm

* Fange Rayquaza, das legendare Drachen-Pokémon bei Flossbrunn (Level 70, daher
Meisterball)

* Vervollstéandige deinen Pokédex
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